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Un “Applied game” è un 
videogioco progettato 
per un altro scopo oltre al 
puro divertimento.



https://gooseladdergames.itch.io/onelastgame

ONE 
LAST 
*GAME



Quali possibilità si attivano?
I possibili usi di videogiochi ed esperienze interattive



Esperienze di gioco
Sono videogiochi solitamente gratuiti e brevi che escono per 
trattare in modo interattivo una tematica o un messaggio.

Si rendono disponibili su siti specializzati in “gaming 
sperimentale” come la piattaforma “itch.io" o sui siti dei 
game designer stessi (molleindustria).

Trattano le tematiche più diverse: dalla tematica sociale al 
fatto storico che si vuole raccontare da differenti punti di 
vista.

http://itch.io








NEWSGAME



Newsgame
Sono esperienze di gioco solitamente gratuite e brevi che 
escono per trattare in modo interattivo una tematica relativa 
a una notizia o fatto politico.

Si rendono disponibili su testate giornalistiche come il 
Financial Time, New York Times, BBC.



Newsgame

September 12th, Madrid, Spent, Uber Game…

I siti di applied game indicizzano queste esperienze ed è 
possibile trovarle in questo modo.

Alcune volte diventano prodotti commerciali per eventi “a 
lungo termine” come le elezioni americane.



SPENT - www.playspent.org



UBER GAME - https://ig.ft.com/uber-game/







Un modo nuovo per leggere la storia



















IL VIDEOGIOCO, MOMENTO 
DI FORMAZIONE



Due percorsi

La possibilità di generazione procedurale dei contenuti 
permette di “inventare” e costantemente mettere sotto una 
“buona” pressione lo studente e permette di verificarsi 
nell’apprendimento di un argomento specifico.

Nella parte scientifica l’obiettivo chiaro da raggiungere si 
materializza in un insieme di esperienze interattive che 
supportano l’apprendimento.

Consideriamo l’approccio formativo per materie scientifiche 
e le proposte per le materie  umanistiche come due diverse 
strade da percorrere.



Due percorsi

Il discente intercetta che la materia che dovrà approfondire 
è correlata alla sua vita; inizialmente questo legame avverrà 
con l’esperienza vissuta, successivamente con 
l’approfondimento di libri e materiale scolastico che parli del 
medesimo argomento.

L’approccio funziona come stimolo iniziale per dare la forza 
successiva di approfondimento.

L’approccio umanistico apre una strada differente.



THE BINARY GAME 
https://

learningcontent.cisco.com/
games/binary/index.html

THE BINARY GAME 
https://studio.code.org/

projects/applab/
iukLbcDnzqgoxuu810unLw



BOOLEAN GAME - https://booleangame.com/















https://www.polygon.com/2014/1/17/5320314/norwegian-high-school-students-the-walking-dead-video



Apprendimento: problema risolto?



Tracciare una strada



per poter approfondire



Dove posso trovarli?



Dove trovare questi titoli?
La distribuzione di videogiochi commerciali e  applied game

Oltre ai siti specializzati che indicizzano tutte le risorse trovate in 
rete, gli applied game commerciali sono reperibili solitamente su 
piattaforme digitali come STEAM (https://
store.steampowered.com/) o GOG (https://www.gog.com/). Il loro 
prezzo può arrivare solitamente al massimo di 19 euro.

Per le agenzie educative e enti no profit, se contattati, gli studi di 
sviluppo possono valutare il rilascio a utilizzo educativo del loro 
titolo. 

https://store.steampowered.com/
https://store.steampowered.com/
https://www.gog.com/


Siti interessanti
per gli applied game

http://www.gamesforchange.org/ 

Associazione per gli applied game che contiene 
una categorizzazione dei gioco in base a differenti 
parametri (tematica, età, piattaforma mobile/
desktop). Organizzano convegni per approfondire 
a vari livelli la tematica

http://serious.gameclassification.com/ 

Catalogazione di applIed game

http://www.gamesforchange.org/
http://serious.gameclassification.com/


Siti interessanti
per gli applied game

https://molleindustria.org/ 

Sito di Paolo Pedercini, che offre una serie di 
esperienze interattive su temi “forti”. 
Considerarlo a partire dalla scuola superiore 
di secondo grado.

https://molleindustria.org/


Siti interessanti

https://www.mamamo.it 

Portale dedicato all’educazione digitale di 
bambini, ragazzi e adulti. Si possono trovare 
recensioni di videogiochi, film e materiale 
digitale.

https://tuttosuivideogiochi.it/ 

E’ il sito promosso dall’associazione di 
categoria degli sviluppatori di videogiochi 
(IIDEA) che contiene suggerimenti, 
recensioni articoli sul mondo dei videogiochi 
per i ragazzi.

per trovare informazioni utili - Italia



Siti interessanti
per trovare informazioni utili - mondo

https://www.commonsensemedia.org/ 

Sito che contiene recensioni di adulti e 
ragazzi su film, libri e videogiochi.

https://www.taminggaming.com/ 

Database di videogiochi che possono essere 
fruiti in famiglia. Ogni gioco è caratterizzato 
da una panoramica generale, l’impegno in 
termini di tempo, costo, accessibilità.

https://www.commonsensemedia.org/


GRAZIE!

 

E-mail: marco.mazzaglia@synesthesia.it

https://www.gamified.uk/
mailto:marco.mazzaglia@synesthesia.it
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